
Δημιουργώ Ψηφιακά Παιχνίδια: σχεδιάζω, 

προγραμματίζω, αξιολογώ, παίζω και μαθαίνω 

 

Ερευνητική εργασία A' Λυκείου του Α΄ Αρσακείου Γενικού Λυκείου Ψυχικού  
Υπεύθυνη Καθηγήτρια :  Δρ. Γλέζου Κατερίνα, ΠΕ19/04 

Σχολικό έτος 2015 - 2016 



ΑΣΑΡΙΩΤΗΣ ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ-ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 

ΒΑΛΑΚΟΥ ΑΝΘΟΥΛΑ 

ΓΕΩΡΓΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΙΩΑΝΝΑ 

ΓΕΩΡΓΙΟΥ-ΠΑΠΠΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 

ΓΙΑΝΝΟΠΟΥΛΟΣ ΛΥΣΑΝΔΡΟΣ 

ΓΚΑΒΑΛΕΚΑ ΣΟΦΙΑ-ΑΝΑΣΤΑΣΙΑ 

ΔΕΝΑΞΑΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ-ΙΑΚΩΒΟΣ 

ΘΑΝΑΣΟΥΛΑ ΧΡΥΣΑΝΘΗ-ΙΩΑΝΝΑ 

ΘΕΟΔΩΡΟΥ ΓΕΩΡΓΙΟΣ 

Ομάδα ερευνητικής εργασίας 

ΚΑΡΑΛΗΣ ΑΓΓΕΛΟΣ 

ΚΑΤΣΙΚΑΣ ΕΠΑΜΕΙΝΩΝΔΑΣ 

ΚΑΦΤΑΝΗΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 

ΚΟΥΛΟΥΡΗ ΜΑΡΙΑ 

ΚΟΥΤΣΟΥΚΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΣ-ΗΛΙΑΣ 

ΜΑΝΤΖΑΡΗ ΡΕΒΕΚΚΑ 

ΜΑΡΑΝΤΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 

ΜΕΓΑΚΛΗΣ ΙΑΣΟΝΑΣ 

ΜΠΑΚΑΜΙΔΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ-ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

ΟΥΛΜΑΝ-ΔΕΡΝΙΤΣΙΩΤΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 

Δημιουργώ Ψηφιακά Παιχνίδια: σχεδιάζω, 

προγραμματίζω, αξιολογώ, παίζω και μαθαίνω 

 



Κεντρική ιδέα 
 

Οι μαθητές/τριες εμπλέκονται σε διαδικασίες 

ανακαλυπτικής και διερευνητικής μάθησης  

μέσω δραστηριοτήτων αξιοποίησης του 

διαδικτυακού προγραμματιστικού 

περιβάλλοντος Scratch 2.0 

με σκοπό την ανάπτυξη ψηφιακών παιχνιδιών 

σε ένα ενεργό, συμμετοχικό και 

ομαδοσυνεργατικό περιβάλλον μάθησης. 

Δημιουργώ Ψηφιακά Παιχνίδια: σχεδιάζω, 

προγραμματίζω, αξιολογώ, παίζω και μαθαίνω 

 



 ΣΚΟΠΟΣ ΕΡΕΥΝΑΣ  

 

Η οικοδόμηση γνώσεων, δεξιοτήτων και στάσεων: 

- σχεδίασης, ανάπτυξης, διερεύνησης, διαχείρισης και 

αξιολόγησης ψηφιακών παιχνιδιών. 

- διαχείρισης και αξιοποίησης πληροφοριών (αναζήτηση, 

ταξινόμηση, οργάνωση, παρουσίαση, αναπαράσταση, 

ανάλυση, σύνθεση). 

- αξιοποίησης ψηφιακών εργαλείων. 

- καλλιέργειας αυτοεκτίμησης και ομαδοσυνεργατικού 

πνεύματος. 

  

 

Δημιουργώ Ψηφιακά Παιχνίδια: σχεδιάζω, 

προγραμματίζω, αξιολογώ, παίζω και μαθαίνω 

 



  

Ενδεικτικά ερευνητικά ερωτήματα 

 

Α) Τι προϋποθέτει η δημιουργία ψηφιακών 

παιχνιδιών σε προγραμματιστικό περιβάλλον; 

 

Β) Πώς μπορώ να δημιουργήσω ψηφιακά 

παιχνίδια στο Scratch 2.0; 

Δημιουργώ Ψηφιακά Παιχνίδια: σχεδιάζω, 

προγραμματίζω, αξιολογώ, παίζω και μαθαίνω 

 



Στην Αρχή… 

 Γνωριμία μελών ομάδας. 

 Θέσπιση κοινωνικού διδακτικού συμβολαίου. 

 Εγγραφή - Συμμετοχή στην κοινότητα της Logo 

http://logogreekworld.ning.com/. 

 Ομάδα “ScratchTeam” 

http://logogreekworld.ning.com/group/scratchteam. 

  Εγγραφή - Συμμετοχή στην κοινότητα του Scratch 

http://scratch.mit.edu/. 

Δημιουργώ Ψηφιακά Παιχνίδια: σχεδιάζω, 

προγραμματίζω, αξιολογώ, παίζω και μαθαίνω 

 

http://logogreekworld.ning.com/
http://logogreekworld.ning.com/
http://logogreekworld.ning.com/group/scratchteam
http://scratch.mit.edu/
http://scratch.mit.edu/


Εργασίες που πραγματοποιήθηκαν στο πλαίσιο 

της ερευνητικής εργασίας:  

 Γραφτήκαμε στο εκπαιδευτικό κοινωνικό δίκτυο 

logogreekworld όπου συμμετείχαμε σε μια 

ψηφιακή ομάδα ως κοινότητα πρακτικής και 

μάθησης, καθώς και,  

 στην κοινότητα scratch.mit.edu όπου 

ανεβάσαμε τα έργα μας στο Scratch. 

 



Ψηφιακή ομάδα ScratchTeam  

 Δημιουργήσαμε την ψηφιακή ομάδα ScratchTeam στο 

εκπαιδευτικό κοινωνικό δίκτυο logogreekworld, όπου 

εγγραφήκαμε και συμμετείχαμε διαμορφώνοντας μια 

διαδικτυακή κοινότητα πρακτικής και μάθησης. 

 



Εργασίες που πραγματοποιήθηκαν στο πλαίσιο 

της ερευνητικής εργασίας:  

 Παίξαμε ψηφιακά παιχνίδια κατασκευασμένα 

στο περιβάλλον Scratch. 

 Διαμορφώσαμε κριτήρια αξιολόγησης. 

 Αξιολογήσαμε παιχνίδια κατασκευασμένα στο 

περιβάλλον Scratch. 

 



Εργασίες που πραγματοποιήθηκαν στο πλαίσιο 

της ερευνητικής εργασίας:  

 Μάθαμε να αξιοποιούμε το πρόγραμμα Scratch 

με την υποστήριξη της καθηγήτριας μας. 

 



Εργασίες που πραγματοποιήθηκαν στο πλαίσιο 

της ερευνητικής εργασίας:  

 Δημιουργήσαμε τα δικά μας παιχνίδια με 

αξιοποίηση του προγράμματος Scratch 

χρησιμοποιώντας πλήθος εντολών και τεχνικών 

όπως αλλαγή ενδυμασίας, εμφάνιση-απόκρυψη 

μορφών, μετακίνηση αντικειμένων, χρήση 

μεταβλητών. 



Παιχνίδια Scratch 



Δράσεις 



Δράση “Ευρωπαϊκή Εβδομάδα Κώδικα” 

 Οι μαθητές συμμετείχαν στην Ευρωπαϊκή 

Εβδομάδα Κώδικα (10 - 18 Οκτωβρίου 2015) με 

πληθώρα βιωματικών δραστηριοτήτων που 

είχαν επίκεντρο τον Προγραμματισμό και 

γενικότερα την Επιστήμη των Υπολογιστών.  

 

 Οι δραστηριότητες είχαν σκοπό να ωθήσουν τους 

μαθητές να αποκτήσουν βασικές γνώσεις 

προγραμματισμού, με έναν παιγνιώδη και 

ευχάριστο τρόπο, βοηθώντας τους να αναπτύξουν 

ικανότητες δημιουργικότητας και καινοτομίας. 



Δράση “Παγκόσμια Εβδομάδα Κώδικα” 

 Οι μαθητές συμμετείχαν στην "Ώρα τού Κώδικα"  και 

ενεπλάκησαν ενεργά σε ποικιλία βιωματικών 

δραστηριοτήτων  στο πλαίσιο τής Παγκόσμιας 

Εβδομάδας Κώδικα (7-13 Δεκεμβρίου 2015).   

 

 Η "Ώρα τού Κώδικα" είναι ένα παγκόσμιο κίνημα το 

οποίο έχει προσεγγίσει ήδη δεκάδες εκατομμυρίων 

μαθητές σε περισσότερες από 180 χώρες, με 

βασικό σύνθημα «Προγραμματισμός για όλους. Όλοι 

μπορούν να προγραμματίσουν». 



Επίσκεψη-ξενάγηση στο Μουσείο Πληροφορικής 
Δευτέρα 15 Φεβρουαρίου 2016 

 Την Δευτέρα 15 Φεβρουαρίου 2016, στο πλαίσιο 

τής ερευνητικής εργασίας της Α΄ τάξης με τίτλο 

«Δημιουργώ Ψηφιακά Παιχνίδια: σχεδιάζω, 

προγραμματίζω, αξιολογώ, παίζω και μαθαίνω», 

πραγματοποιήσαμε εκπαιδευτική εξόρμηση 

στο  Μουσείο Πληροφορικής (http://www.elmp.gr/ ). 

 

 Στη διδακτική επίσκεψη-ξενάγηση είχαμε την ευκαιρία να 

έρθουμε σε επαφή και να εμβαθύνουμε στην ιστορική 

εξέλιξη των υπολογιστών και των υπολογιστικών 

εφαρμογών, ενώ  δόθηκε ιδιαίτερη έμφαση στο 

παρελθόν και στην ιστορική εξέλιξη των ηλεκτρονικών 

παιχνιδιών (video-digital games). 
 

http://www.elmp.gr/


Επίσκεψη-ξενάγηση στο Μουσείο Πληροφορικής 
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Επίσκεψη-ξενάγηση στο Μουσείο Πληροφορικής 

 
 

 

 

Ενδεικτικά σχόλια μαθητών 

 

Μία εκπαιδευτική επίσκεψη, που μάθαμε ενδιαφέρουσες πληροφορίες που 

δεν γνωρίζαμε! Μάθαμε για το παρελθόν των Ηλεκτρονικών υπολογιστών 

και άλλων τεχνολογιών.  

Αλέξανδρος Ούλμαν Δερνιτσιώτης 

 

Πιστεύω ότι ήταν η καλύτερη επιλογή για να πάμε μορφωτική επίσκεψη!  

Το μέρος ήταν πολύ ενδιαφέρον και o άνθρωπος που μας ξενάγησε 

ήταν πολύ ευγενικός και κατανοητός!  Δεν υπήρχε κάτι που να μην 

μου άρεσε! Ελπίζω να ξαναπάμε σύντομα!  

Σοφία Γκαβαλέκα 

 

Η επίσκεψη στο μουσείο πληροφορικής ήταν πολύ ωραία και 

ενδιαφέρουσα, μαθαίνοντας για το πως η τεχνολογία άλλαξε με την 

πάροδο του χρόνου. 

Μ. Κ. 

 

 



Συμμετοχή - παρουσίαση στο  

4ο Πανελλήνιο Εκπαιδευτικό Συνέδριο  

Κεντρικής Μακεδονίας 
 

Θεσσαλονίκη, 8-10 Απριλίου 2016 



Συμμετοχή - παρουσίαση στο 4ο Πανελλήνιο 

Εκπαιδευτικό Συνέδριο Κεντρικής Μακεδονίας 

 
Το 4ο Πανελλήνιο Εκπαιδευτικό Συνέδριο Κεντρικής Μακεδονίας για την 

αξιοποίηση των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας στη 

Διδακτική Πράξη πραγματοποιήθηκε από 8 έως 10 Απριλίου 2016 στη 

Θεσσαλονίκη με μεγάλη επιτυχία κατά γενική ομολογία. 

Κύριος σκοπός του συνεδρίου ήταν να αναδείξει καλές πρακτικές, ιδέες και 

εμπειρίες σχετικές με την αξιοποίηση των Τ.Π.Ε. στη διδακτική πράξη.  

 

Στο πλαίσιο της  «Scratch Day – Thessaloniki  2016»  το Σάββατο 9 

Απριλίου 2016,  η κ. Γλέζου παρουσίασε την εισήγηση - βιωματικό 

εργαστήριο «Βιωματικό Εργαστήριο: Δημιουργώντας ψηφιακά παιχνίδια 

με αξιοποίηση του Scratch 2.0 στην τάξη – Παρουσίαση εργασιών 

μαθητών» . 

 Ιδιαίτερη απήχηση συνάντησε η παρουσίαση ψηφιακών παιχνιδιών - 

εργασιών μαθητών από τη μαθήτρια Σοφία Γκαβαλέκα της Α΄ τάξης του 

Α΄ Αρσακείου Γενικού Λυκείου Ψυχικού.  

 

http://4syn-thess2016.ekped.gr/viomatiko-ergastirio-dimiourgontas-psifiaka-pechnidia-axiopiisi-tou-scratch-2-0-stin-taxi-parousiasi-ergasion-mathiton/
http://4syn-thess2016.ekped.gr/viomatiko-ergastirio-dimiourgontas-psifiaka-pechnidia-axiopiisi-tou-scratch-2-0-stin-taxi-parousiasi-ergasion-mathiton/
http://4syn-thess2016.ekped.gr/viomatiko-ergastirio-dimiourgontas-psifiaka-pechnidia-axiopiisi-tou-scratch-2-0-stin-taxi-parousiasi-ergasion-mathiton/
http://4syn-thess2016.ekped.gr/viomatiko-ergastirio-dimiourgontas-psifiaka-pechnidia-axiopiisi-tou-scratch-2-0-stin-taxi-parousiasi-ergasion-mathiton/
http://4syn-thess2016.ekped.gr/viomatiko-ergastirio-dimiourgontas-psifiaka-pechnidia-axiopiisi-tou-scratch-2-0-stin-taxi-parousiasi-ergasion-mathiton/
http://4syn-thess2016.ekped.gr/viomatiko-ergastirio-dimiourgontas-psifiaka-pechnidia-axiopiisi-tou-scratch-2-0-stin-taxi-parousiasi-ergasion-mathiton/
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Συμμετοχή  

στο 

 

2ο Πανελλήνιο Διαγωνισμό ScratchGame  

 

(2015 - 2016) 

 



 The Maze! - Find the exit! 

http://festman.schoolab.gr/project/2211 

https://scratch.mit.edu/projects/106190134/   

 Xbow 

http://festman.schoolab.gr/project/2011 

https://scratch.mit.edu/projects/106191020/ 

 Zoro Ninza 

http://festman.schoolab.gr/project/1985 

https://scratch.mit.edu/projects/106183185/  

 Soccer Game 

http://festman.schoolab.gr/project/1984 

https://scratch.mit.edu/projects/106187949/ 

 

 

2ος Πανελλήνιος Διαγωνισμός ScratchGame 

(2015 - 2016) 

 

http://festman.schoolab.gr/project/2211
https://scratch.mit.edu/projects/106190134/  
https://scratch.mit.edu/projects/106190134/  
http://festman.schoolab.gr/project/2011
https://scratch.mit.edu/projects/106191020/
http://festman.schoolab.gr/project/1985
https://scratch.mit.edu/projects/106183185/ 
https://scratch.mit.edu/projects/106183185/ 
http://festman.schoolab.gr/project/1984
https://scratch.mit.edu/projects/106187949/


 Ομάδα μαθητών: Αλέξανδρος Ούλμαν-Δερνιτσιώτης  και  Μαρία Κουλούρη 

Τίτλος έργου: "The Maze! - Find the exit!" 

http://festman.schoolab.gr/project/2211  https://scratch.mit.edu/projects/106190134/ 

 Ομάδα μαθητών: Μεγακλής Ιάσωνας, Κωνσταντίνος 

Μαράντης  και  Δημήτριος Καφτάνης 

Τίτλος έργου: "Xbow" 

http://festman.schoolab.gr/project/2011  https://scratch.mit.edu/projects/106191020/ 

 Ομάδα μαθητών: Άγγελος Καραλής, Μεγακλής Ιάσωνας, Χρήστος Γεωργίου 

Παππάς 

Τίτλος έργου: "Zoro Ninza" 

http://festman.schoolab.gr/project/1985  https://scratch.mit.edu/projects/106183185/ 

 Ομάδα μαθητών: Επαμεινώνδας Κάτσικας και Σωτήριος-Ηλίας Κουτσούκος 

Τίτλος έργου: "Soccer Game" 

http://festman.schoolab.gr/project/1984  https://scratch.mit.edu/projects/106187949/ 

 Ομάδα μαθητών: Κωνσταντίνος Καραμπίνος, Ρεβέκκα 

Μάντζαρη και Εμμανουήλ Λορέντζος 

Τίτλος έργου: "Snakes" 

http://festman.schoolab.gr/project/1981/  https://scratch.mit.edu/projects/106547084/ 

 

2ος Πανελλήνιος Διαγωνισμός ScratchGame 

http://festman.schoolab.gr/project/2211
https://scratch.mit.edu/projects/106190134/
http://festman.schoolab.gr/project/2011
https://scratch.mit.edu/projects/106191020/
http://festman.schoolab.gr/project/1985
https://scratch.mit.edu/projects/106183185/
http://festman.schoolab.gr/project/1984
https://scratch.mit.edu/projects/106187949/
http://festman.schoolab.gr/project/1981/
https://scratch.mit.edu/projects/106547084/


 The Maze! - Find the exit! 
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https://scratch.mit.edu/projects/106190134/   
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https://scratch.mit.edu/projects/106190134/  
https://scratch.mit.edu/projects/106190134/  


 Xbow 

http://festman.schoolab.gr/project/2011 

https://scratch.mit.edu/projects/106191020/ 
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 Zoro Ninza 

http://festman.schoolab.gr/project/1985 

https://scratch.mit.edu/projects/106183185/  
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(2015 - 2016) 

 

http://festman.schoolab.gr/project/1985
https://scratch.mit.edu/projects/106183185/ 
https://scratch.mit.edu/projects/106183185/ 


2ος Πανελλήνιος Διαγωνισμός ScratchGame 

(2015 - 2016) 

 Soccer Game 

http://festman.schoolab.gr/project/1984 

https://scratch.mit.edu/projects/106187949/ 

 

 

http://festman.schoolab.gr/project/1984
https://scratch.mit.edu/projects/106187949/


 

 

 

 

 

 


